
 
 
 
 
 
 
 
 

2º ao 5º Ano Ensino Fundamental I 

 
As novas tendências tecnológicas, nos forçam a caminhar com a mesma 

velocidade que os avanços caminham, dando início a uma nova perspectiva na 

escola, nos fazendo romper a linearidade de aprendizagem, utilizando ferramentas que 

se tornaram imprescindíveis à educação, tais como o uso do computador, telefones 

celulares, jogos virtuais, e acesso a web 2.5, tornando assim o mundo tecnológico cada 

vez mais próximo ao estudante. Um dos objetivos da Informática no Ensino Fundamental 

I é o de conhecer as possibilidades de uso dessa tecnologia, que está nos mostrando o 

futuro, um norte a ser seguido, diferente daquele ao qual já conhecemos. Este é o 

primeiro passo, “abraçar” a informática na escola. Os autores Bruner, Dewey, Freire, 

Piaget, Skinner, Vigotsky, entre outros, oferecem as bases em que a interação da 

informática com a educação pode ser trabalhada, sendo modificada e moldada de 

acordo com os estudantes, com a metodologia adequada ao tema que será 

desenvolvido. As aulas de informática podem propiciar aos estudantes a oportunidade 

de aprender dentro do seu próprio ritmo, permitindo assim trabalhar individualmente, 

em dupla ou em grupo. Ajudando-o a desenvolver meios e técnicas que são 

desenvolvidas no nosso dia-a-dia, tais como: 

 

• Hábitos de preservação em ambientes on-line e conservação de sua 

integridade, promovendo assim, crescimento pessoal e intelectual, através 

de atividades multidisciplinares; 

• Estimular o desenvolvimento da coordenação motora fina e o raciocínio-

lógico; 

• Conhecer e utilizar de forma correta os aplicativos propostos em nossas 

aulas, trazendo-os para nossa vida como ferramentas de apoio. 

 

Paint utilizações básicas para o desenvolvendo da coordenação 

motora fina (caderno de desenhos digital); 

 

Word (editor de textos padrão – a partir do 3º. ao 5º. ano) o estudante 

vivenciará esse ambiente digital, através de construções de textos, 

elaboração de pequenos relatórios e verificação de seus vocábulos 

por meio de dicionários on-line, tornando as nossas aulas mais 

prazerosas; 

 

Internet utilização  do portal da web 2.5 como meio de comunicação, 

entretenimento, buscas e apoio em diversas pesquisas. 
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