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La Salle Aguas Claras

Realizacéo: Setembro de 2010 (2° semestre)

1. Objetivos do jogo

Aumentar o interesse dos alunos na lingua portuguesa;

Conscientizar quanto a importancia de escrever corretamente e de conhecer as
palavras;

Promover a biblioteca e seu espago a fim de demonstrar como esta pode auxiliar
na busca do conhecimento e apoio pedagogico;

2. Participantes

Alunos do 6° ao 9° ano, desde que preencham a ficha de inscricdo na biblioteca
demonstrando seu interesse em participar do concurso.

3. Inscricbes

e Os alunos interessados em participar do Letra por Letra terdo de preencher uma
ficha de cadastro na biblioteca;

e As inscri¢Oes terdo inicio no dia 23 de agosto e término no dia 03 de setembro.

4. Funcionamento do jogo

4.1 Seletiva

Todos os alunos que se inscreveram no concurso através da ficha entregue na
biblioteca participardo da seletiva;

A seletiva ird acontecer de 08 a 14 de setembro;

Todos os alunos que se inscreveram competirdo com alunos da mesma série e
turma nas seletivas;

Sera selecionado apenas 1 aluno de cada turma, totalizando 6 representantes do
6° ano, 6 representantes do 7° ano, 4 representantes do 8° ano e 5 representantes
do 9° ano.




4.2 Composicao dos grupos na segunda fase e ordem da Soletracéo

A segunda fase sera realizada de 15 a 17 de setembro;

Os alunos do 6° e 7° ano, que forem classificados na fase seletiva serdo
agrupados em 2 grupos com 3 competidores, 0s componentes de cada grupo
serdo sorteados e a ordem de sorteio determinard a ordem de soletracdo. Os
alunos das duas séries competirdo entre si, ndo havera distincdo de série neste
nivel,

Os alunos do 8° e 9° ano, que forem classificados na fase seletiva serdo
agrupados em 2 grupos com 3 competidores, 0s componentes de cada grupo
serdo sorteados e a ordem de sorteio determinara a ordem de soletracdo. Os
alunos das duas séries competirdo entre si, ou seja ndo havera distincdo de série
neste nivel;

De cada grupo saira apenas 1 classificado para a préxima fase, a final, ou seja,
teremos 2 alunos de 6° e 7° ano e teremos 2 alunos de 8° e 9° ano.

4.3 Classificagdo /Eliminag&o no jogo e soletragdo

Sera avaliado um grupo de cada vez, em qualquer uma das etapas, de acordo
com a ordem de sorteio;

O coordenador do jogo, munido de palavras escolhidas por professores seguird
entrevistando os jogadores um a um, seguindo a ordem das palavras de sua
listagem e a ordem de apresentacao de cada concorrente estabelecida por sorteio;
Ao ouvir a palavra dita pelo coordenador e que devera ser soletrada, o jogador
deveré repeti-la, em seguida dizer letra por letra, acentuando-as e separando-as
por hifen caso a palavra exija e ao final novamente repetir a palavra;

Em caso de davida, o aluno podera pedir aos professores da banca avaliadora o
significado de dicionario da palavra, além de poder pedir que esta palavra seja
contextualizada, ou seja, colocada de forma correta em uma frase que ajude a
visualizar melhor o seu significado;

Os professores da banca avaliadora serdo os responsaveis por revelar a exatidao
ou ndo da resposta dos jogadores, em caso de erro o professor tocara uma
campainha e explicard onde o aluno errou e a provavel complicacdo da palavra;
Em caso de erro o jogador a priori sera eliminado, e aguardara a jogada de seus
concorrentes, caso algum de seus concorrentes acerte na sua soletracdo o
candidato que errou estara eliminado permanentemente do jogo, caso todos do
grupo errem ninguém sera eliminado e comecard uma nova rodada de
soletracdo;

Apenas um candidato por grupo serda capaz de se classificar para as fases
seguintes.

Premiacéao

O prémio sera um MP3;




e Sera premiado apenas aquele jogador considerado perante as regras o “Vencedor
do Jogo”;
e A entrega da premiac&o seré no dia 24 de setembro;

Organizacao da Biblioteca e professores

A biblioteca convidara os professores (as) de portugués do 6° ao 9° ano da
Escola La Salle — Aguas Claras, para que estes (as) possam auxiliar na
elaboracdo do concurso;

Os professores serdo responsaveis pela elaboracdo da lista de palavras a serem
usadas no jogo e participarao da banca avaliadora;

A biblioteca sera responsavel pela elaboracéo das regras do jogo, recolhimento
das fichas de inscricdo dos participantes, sorteio dos participantes e de formacéo
de grupos e da coordenacdo do jogo;

A biblioteca disponibilizard em suas instalacfes cartazes dando dicas de
portugués que serdo Uteis aos jogadores, ou seja, disponibilizara regras de
acentuacdo, de separacdo de palavras por hifen, etc.

A biblioteca fara a divulgacdo do concurso através de cartazes e da interacdo
direta com os alunos, além de disponibilizar na agenda dos alunos bilhetes de
promogédo do evento para o devido conhecimento dos pais e para que haja o
maior nimero de inscritos.

Neste ano de 2010 o aluno podera optar por inglés. O concurso sera coordenado
pelas professoras de lingua inglesa seguindo as mesmas regras do presente
concurso, lembrando que ao escolher inglés ele ndo concorrera com os alunos de
portugués e vice versa.

Turminha do Ensino Fundamental 11, o blog do Concurso Letra por Letra ja esta pronto
e estamos esperando a visita de vocés!!! Nao deixem de acessar!!!

http://www.letraporletra2010.blogspot.com/

Equipe da Biblioteca e

Ensino Fundamental 11
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